
13. Надежное 
взаимодействие в 
распределенных системах / 
Михаил Курмаев (Badoo)

15. Целостность данных в 
микросервисной архитектуре — 
как ее обеспечить без 
распределенных транзакций и 
жесткой связности / Николай 
Голов (Avito)

17. PG Saga: зависимые 
изменения данных в 
нескольких сервисах без 
двухфазных коммитов и 
синхронных зависимостей / 
Константин Евтеев (Avito)

20. Как VK вставляет 
данные в ClickHouse с 
десятков тысяч серверов / 
Юрий Насретдинов 
(Вконтакте)

21. Репликация данных из MySQL 
в ClickHouse в реальном времени 
для плавной миграции 
аналитики из MySQL в ClickHouse / 
Владислав Клименко (Altinity), 
Валерий Панов (Ivinco)

23. Machine learning @ 
booking.com / Виктор 
Билык (booking.com)

25. Многорукие бандиты в 
рекомендациях / Михаил 
Каменщиков  (Avito)

27. Распознавание речи: как 
сделать Speech-to-Text 
своими руками / Иван 
Бондаренко (МФТИ)

34. Мониторинг облачной 
инфраструктуры / Михаил 
Прокопчук (Avito)

36. Эволюция 
инструментов и сервисов в 
Badoo: наши критерии 
выбора и что из этого 
получилось / Антон 
Турецкий (Badoo)

38. Миллион видеозвонков 
в сутки или позвони маме / 
Александр Тоболь 
(Одноклассники)

41. Система сбора 
подробной статистики 
работы узлов CDN, или 
зачем мы запихнули 
web-сервер внутрь Flink'a / 
Евгений Россинский (ivi)

42. Высокопроизводительная 
графовая база данных на 
основе Couchbase /  
Дмитрий Леванов  (Яндекс)

44. Подход к Continuous 
Deployment в 
микросервисной 
архитектуры / Алексей 
Баитов (2ГИС)

46. Учимся немного 
ранжировать / Андрей 
Аксенов (Sphinx)

14. Прогрессивные 
web-страницы / Павел 
Павелко (Яндекс)

16. Как нам удалось сократить 
время простоя backend при 
установке обновлений / 
Александр Каблуков (ЦФТ), 
Руслан Зиганшин (РНКО 
«Платежный Центр»)

18. Проактивная 
оптимизация 
производительности БД 
Oracle / Александр Макаров 
(РНКО (ГК ЦФТ))

19. История миграций 
ИБСО. Как работать с Oracle 
от 7-ми до 18-ти / Иван 
Шаров, Константин 
Полуэктов (ЦФТ)

22. Событийная 
архитектура 
распределенных систем на 
базе NServiceBus / Борис 
Тверитнев (DABY Tech OÜ)

24. Ускоряем разжатие LZ4 / 
Алексей Миловидов 
(Яндекс)

26. Прикладная математика 
высоких нагрузок / 
Алексей Рагозин 
(Дойче Банк)

28. njs — родной 
javascript-скриптинг в nginx / 
Дмитрий Волынцев (Nginx, 
Inc.)

35. Основы мониторинга 
PostgreSQL / Алексей 
Лесовский  (Data Egret)

37. Новые возможности 
выполнения запросов в 
Postgres 10, 11 & PostgresPro / 
Иван Фролков (Постгрес 
Профессиональный)

39. Odyssey — новый 
масштабируемый пулер 
соединений для PostgreSQL / 
Дмитрий Симоненко, 
Дмитрий Сарафанников 
(Яндекс)

40. Плачу за всех! Как мы 
интегрировали платежные 
системы, не пользуясь 
собственным биллингом / 
Антон Русаков (Badoo)

43. Тестовые стенды по 
запросу в условиях 
распиливания монолита / 
Дмитрий Скоков (REG.RU)

45. Тестирование 
производительности с нуля: 
куда приводят мечты / 
Руслан Зиганшин (РНКО 
«Платежный Центр»

47. Железо не подведет. 
Как я готовлю к бою 
десятки серверов в день / 
Артем Артемьев 
(АО Первый)
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53. Зачем 
инженеру DevRel? / 
Алексей Долгушев

54. Организация 
централизованного 
безопасного 
доступа к 
Linux-системам 
(теория) / JSS

55. Отказываемся 
от Ruby on Rails в 
пользу Haskell / 
Александр Гранин

56. Встреча 
IT-активистов 
Новосибирска

56. Low & Slow: 
прикладные 
DDoS-атаки на 
долгоживущих 
соединениях / 
Георгий Тарасов

57. Разработка под 
WebAssembly: 
реальные грабли 
и примеры / 
Андрей Нагих

53. Документация: 
у кого что 
болит? / Семен 
Факторович

54. Управление 
знаниями как 
инструмент 
DevOps/SRE / 
Николай 
Волынкин

55.Непрерывное 
тестирование / 
Алексей 
Тамаревский

57.Оптимизируем 
webpack / 
Максим Соснов

58. Готовим 
архитектуру 
проекта для 
запуска в 
Kubernetes / 
Флант

58. Организация 
безопасного 
доступа к 
Linux-инфрастру
ктурам на 
практике / JSS

Красноярск Иркутск Барнаул Абакан

СМИ 
2.0

СМИ 
2.0

СМИ 
2.0

СМИ 
2.0

Омск

25 июня

Обед
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с 19:00 до 23:00 — Пивная вечеринка (ресторан, 2 этаж) 

Архитектура и производительность фронтенда      Архитектуры, масштабируемость     Базы данных и системы хранения 

Бэкенд, теория программирования     Системное администрирование     Тестирование, нагрузочное тестирование

Узкотематические секции: видео, поиск, RTB, биллинги     BigData и машинное обучение     DevOps и эксплуатация 
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Расписание также в Telegram-боте @hlconf_bot и на сайте m.highload.ru
*Число в начале названия — номер страницы в брошюре


